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PATRIMOINE, TERRITOIRE ET TOURISME

Proposer des activités de tourisme experientiel

OBJECTIFS
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Connaitre I'expérientiel et comprendre son mécanisme
Analyser son offre existante et savoir I'adapter
Concevoir une offre d'expérience de visite

Realiser et utiliser des outils d'expérience de visite

CONTENU

Deéfinir I'expérience de visite dans le contexte touristique

Connaitre les différentes typologies de publics

Adapter les offres existantes

Développer de nouveaux partenariats sur son territoire

Faire vivre une expeérience de visite : leviers, mécanismes et outils

Concevoir des outils d'aide a la visite expérientielle (en autonomie, utilisation du
numérique, ...)

LES PLUS DE LA FORMATION

Test d'une expérience de visite mise en place dans un autre lieu et échange avec
la personne a |'origine du projet

Analyse d'expériences de visite de différents lieux/pays

Si possible rencontre avec une start-up spécialisée dans le numérique pour
patrimoine, composante d'une expérience de visite.
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Durée : 2 jours

Lieu : a définir

Types de public : animateur du patrimoine ou personne en relation avec les
publics et la médiation de Ville et Pays d'Art et Histoire, Office de tourisme...
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